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Rysowanie złożonych wzorów przy użyciu trójkątów 
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triangles.pyde

def setup():  
(600,600)  

( )  
 
t= 0  
 
def draw():  
    global t  
    translate(width/2,height/2) 
    rotate(radians(t)) 
    triangle(0,0,100,100,200,-200) 
    t += 0.5 

Listing 5.13. Rysowanie obracającego się trójkąta, ale niewłaściwego rodzaju 

t

t  

Rysunek 5.15. Szkic 90 obracających się 
trójkątów równobocznych autorstwa Rogera 
Antonsena. Zobacz je w ruchu na stronie 
https://rantonse.no/en/art/2016-11-30 

triangles.
pyde 
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Rysunek 5.16. Obracanie trójkąta wokół jednego z wierzchołków 
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Trójkąt 30-60-90 
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Rysunek 5.17. Trójkąt równoboczny 
podzielony na trzy równe części 


